Code.org Kullanma Rehberi

1. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersini veren 6gretmenler code.org
sitesinde bir 6gretmen hesabi acacaklar. Daha sonra bu hesap icinde 5. ve
6. Siniflari sinif adiyla ayri ayri olusturup okuldaki égrencileri bu hesaplara
ekleyecekler.

2. Olusturulan code.org hesaplarina 6grenciler giris yaptigi zaman,
ogrencileri ilce hesaplarina da ekleyiniz. Ogrenciler kendi hesaplarina giris
yaptiktan sonra code.org/join sitesini agmalarini saglayin. Acilan sayfada
bélim kodunu yazip Go digmesine tiklamalari yeterlidir.

3. Ogrenciler code.org hesaplarina giris yaptiktan sonra ders 2’den
calismaya baslamalarini saglayin. Ogrenciler Code.org tizerinde sirasiyla
Ders 2, Kurs 3, Ders 4 ve Hizlandinilmis Kurs bélimlerini bitireceklerdir.
Tum bu boélimler bitince Scratch programina gegilecektir.

1.CODE.ORG INTERNET SITESI OGRETMEN HESABI ACMA 1
5.CODE.ORG OGRETMEN HESABINA SINIF VE OGRENCI EKLEME 3
6.CODE.ORG INTERNET SITESINE OGRENCI GIRISLERI 7
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8.CODE.ORG OGRENCIi HESAPLARININ KODLABAFRA HESABINA DAHIL EDILMESI.
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code.org sitesini acginiz. Sag Ust kosedeki giris yap digmesine
tiklayiniz.

! 8 https://code.org T}I uw £ 8

Acllan sayfada sol tarafta mavi Hesap Olustur digmesine tiklatiniz.
Sag tarafta yer alan baglantilari kullanip Google, Facebook ve
Microsoft hesabinizla da kayit olabilirsiniz.

Zaten bir hesabiniz var mi? Oturum A¢

E-posta | | E Google Hesabu ile giris yapin

Parol ifrenizi mi tt z?
arola Sifrenizi mi unuttunu n Facebook ile giris yapin

ﬂi Microsoft Hesabi ile giris yapin

] Beni hatirla

Heniiz kaydolmadiniz mi?

Hesap olustur

Sayfada istenen bilgileri doldurun ve Kaydol diigmesine tiklayin.

Code.org icin kayit ol

Sign up for an account to track your progress or manage your classroom. You can browse the various
stages and puzzles without an account, but you will need to sign up to save your progress and projects.

e . Zaten kayith misiniz? Giris Yap

Hesap Tard Ogretmen v

Ei Google Hesabu ile giris yapin
E-posta orhangazidemirci@gmail.com

n Facebook ile giris yapin
sifre | sessses
Sifre dogrulama ~ sessses ﬂi Microsoft Hesabi ile giris yapin
Géranen [sim Orhan Demirci
Yas 21+ v

Cinsiyet (istege
badli)

Erkek v

Kayit islemi tamamlandiginda site 6gretmen ana sayfasi ile
karsilasacaksiniz.



We spent the summer turning yvour feedback into now features. Now, you can track
muiltiple students’ progress even if they're pair programming on one device. You
can use the best interactive tools from our C5 Principles course in any classroom.
And your students can keep unused code in thoir workspaco to encourage
experimentation! Check out all our new features and let us know what you think.

Daha fazlasind 6§ren

7 Bizim é§retmen blogumuzdaki yeni zellikder ve gincellestirmeleri takip edin. Duyurular bic.

Ogretmen ana sayfa
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Ogrenci hesaplan ve Ders Gelisiminiz Ders planlan ve
ilerleme kaynaklar

2.CODE.ORG OGRETMEN HESABINA SINIF VE OGRENCI
EKLEME

Ana sayfada bulunan Ogretmen ana
sayfa boélimune tiklayip 6gretmen paneline
girelim. Ayni islemi sag Ust késedeki isminize
tiklayip acilan listeden Ogretmen ana sayfayi

Ogretmen ana sayfa

llerlemem
da secebilirsiniz. ck | Hesabim
A Cikis Yap

Acllan sayfada yeni bolum dugmesine tiklayin.



Odretmen Ana Sayfa Ogrenci hesaplarn ve ilerleme

Yeni b&lim

Sayfadaki alanlari asagidaki resimde gorildtiga gibi doldurun ve
kaydet digmesine tiklayin. !!!

(Bu islemi her sube icin ayr ayri yapacaksiniz.)
Bolium: Buraya sinif ismini yazin. 5. Siniflardan baglayiniz.
Oturum acma tlrl: buradan 6grencilerin siteye nasil girecegini segiyoruz.
Picture secenedini segince sistem tarafindan 6grencilere giris icin birer
maskot resmi atanacaktir.
Kurs: Listeden Ders 2'yi seginiz. Kodlama egitimine Ders 2'den
baslayacadiz.

Odretmen Ana Sayfa - Odrenci hesaplan ve ilerleme

Yeni bolim

|6*A Sinifi | picture | B v| |Ders 2 | g

iptal

Sertifika yazdir

Bilgileri doldurup kaydettiginizde asagidaki gibi bir sayfa gelecektir.
Bu sayfada sinif isminin altindaki Ogrencileri Yonet digmesine tiklayin.

6-A Sinifi picture 6 Ders 2 Hayir (o] FGQXFM

Ogrencileri Yanet

Dizenle

Sil

Sertifika yazdir

Ogrenci ekleme sayfasi acilacaktir. Bu sayfada sag lstteki birden
fazla ogrenci ekle digmesine tiklayin.



Ogretmen Ana Sayfa Odrenci hesaplarn ve ilerleme

Bolim dedsitir:[ 6-A Sinif

Odgrenci Ekle Birden fazla ddrenci Ekle Ogrencileri tas

¥Yeni bir b6lim olusturdunuz. Simdi yukandaki 6drenci ekle ve birden fazla 6grenci Ekle duamelerini kullanarak 6grencilerinizi ekleyin.

Bu sayfada 6grenci isimlerini yazacaginiz bir kutu agilacak.
Ogrencilerin isimleri asagidaki resimdeki gibi alt alta yaziniz. Siniftaki
bltlin 6grencileri yazdiktan sonra Bitti digmesine tiklayin. !!!

NOT: E-Okuldan excel 6grenci listesi alarak 6grenci isimlerini kopyalayip
asagidaki kutuya yapistirabilirsiniz.

Odrenci Ekle Birden fazla 6drenci Ekle Ogrencileri tasi

Yazin veya ogrencilerinzin isimlerini, her satirda bir tane olacak sekilde
yapstirin:

ASLI TOPRAK
MERT DEMIRKIRAN

DERYA KUTLU
ELIF YILMAZ|

o -

Bu sayfada 6grencilerin yasini ve cinsiyetini sectikten sonra Timunu
Kaydet diigmesine tiklayin. (Cinsiyet alani zorunlu degildir)



Odrenci Ekle Birden fazla 0grenci Ekle

Isim Yas Cinsiyet Gizli Tamana Kaydet
[ELIF YILMAZ iz~ [Kadin v zzr:i::jamk iptal
IDERYA KUTLU [z v [Kadin 7| EZZ:L:”EW iptal
IMERT DEMIRKIRAN [12_v] [Erkek v ] Z:;’:::L:’amk iptal
|ASL1 TOPRAK [z ] [kadin | ;z:i::}:bmk iptal

Ogrencileri tasi

Tamina Kaydet

Bu bolumun oturum acma sayfasini 0grencilerinizle paylasin: http://studio.code.org/sections/FGQXFM

Acllan sayfada 6grenci listesini géreceksiniz.
1. Gizi goster: Bu digmeye tiklayip 6grencilerin giriste kullanacagr maskot
resmini gorebilirsiniz.
2. Bu baglantiy1 6grencilere vererek siteye buradan giris yapmalarini
isteyeceksiniz.
3. Ogrenci kartlarini yazdirin, égrenciler kartlardaki bilgilerle siteye
girebilirler.

ELIF YILMAZ Kadin é Gizi sifirla Dizenle m
DERYA KUTLU 12 Kadin Gizi sifirla Dizenle m
MERT DEMIRKIRAN 12 Erkek ¥ Gizi goster Dizenle m
ASLI TOPRAK 12 Kadin ¥ Gizi goster Dlzenle m
ALiI DEMIR ¥ Gizi goster Dlzenle m

Bu bolimin oturum acma sayfasini 6grencilerinizle paylasin: http://studio.code.org/sections/FGGXFM

Odrencinizin kullanici giris bilgilerinin bulundugu kartlar yazdirin.

Ogrenci kartlari bu sekilde gdriinecektir.



B Bu Sayfay Yazdir

URL URL

httpsfstudio.codesrg/sections,F GAXFM https:fstudicocode org/sections,F GQXFM
Isimn

DERYA KUTLU

Isim
ELIF YILMAZ

Gizli Resim Gizli Resim

URL

httpsfstudio.codeorg/sections,F GAXFM https:fstudiccode org/sections, F GQRXFM

Isim
ASLI TOPRAK

Isim
MEKT DEMIEEKIRARN

Gizli Resim Gizli Resim

3.CODE.ORG INTERNET SITESINE OGRENCI GIRISLERI

Ogrenciler adresi yazip actiklarinda asagidaki sayfay! gérecekler.
Burada kendi isimlerine tiklayip acilan maskot resimlerinden kendi
maskotlarina tiklayip son olarak Giris Yap diigmesine tiklayacak.

6-A Sinifi b&liumiane hosgeldiniz

Adinizl secin

ALI DEMIR |  ASLI TOPRAK DERYA KUTLU ELIF ¥ILMAZ  MERT DEMIRKIRAN

Simdi gizli resminizi bulun

Giris yaptiktan sonra o6grencileri ayarladigimiz Ders 2 karsilar.
Ogrenciler Bagimsiz Etkinlikten itibaren ilerlemeye baslar.



Ders 2

Ders 2 dneeden herhangi bir programlama deneyimi olmayan ve okuma-yazma bilen égrenciler icin Yardim Al

tasarlanmistir. Bu derste 6grenciler sorunlarnini ¢cozmek ve paylasabilecekleri hikayeler ile interaktif oyun
olusturabilecekler. 2-5. Siniflar icin tavsiye edilir.

Sahne T: Grafikli Kadidiyla = s

o Baglantisiz Etkinlik

Sahne 2: Gercek-yasam = =

Algoritmalar: Kagit Ugaklar St b an £ i

Sahne 3: Labirent: Sira 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ®
Sahne 4: AKktor: Sira 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 @ @

Hata bildir

Sahne 1: Grafikli Kagidiyla Programlama m L mzu

Coktan Se¢cmeli

Bu resim hangi programla yapilmistir?

T gl el
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Ogrenciler sag ist kdsede ismine tiklayinca é§renci meniisi agilir.
Buradan Ilerlemem secenegini sectiklerinde ana sayfaya déner ve diger
derslere buradan girebilir.



Merhaba ELIF 4

&+ Esli Programlama

Ders 2 ilerlemem

Ders 2 dnceden herhangi bir programlama deneyimi olmayan ve okuma-yazma bilen &grenciler icin Yardim Al Cikis Yap
tasarlanmistir. Bu derste 6grenciler sorunlanini ¢bzmek ve paylasabilecekleri hikayeler ile interaktif oyun
olusturabilecekler. 2-5. Siniflar icin tavsiye edilir.

G

Sahne 1: Grafikli Kagidiyla = —
Programlama Baglantisiz Etkinlil

Ogrenciler ana sayfaya geldiginde 1 numarali bélimden calisma
yaptiklari dersleri, 2 numarali bolumden girig yapabilecekleri diger
bolumleri gorurler.

Hos geldiniz ELIF YILMAZ

Ders 2, okuma bilen ogrenciler win tasarlanrmagstir Ders 3. Ders 2'nin devarmsdr.

Ders 2 ‘ Kurs 3

Simdi dene Simdii dene

20 saat ders
veni baslayanlar (biatidn yaslar) icin

<4

Ders 2 Ders 4

Ders 1 ooculkdar icin
tasarlanmmigtr

Ders 2, okuma bilen 8grendiler
icin tasartanmustie

Ders 4% alan &grenciler Dars 2
ve Fi alrmus olmalidir,

Hizlandirilmis Kurs

Termei bilgisayar bilimleri derslerini 2-4
hazlandmirus bir sOromdnde &grenin.

Bilgisayanniz yok ise bu bagumsic
dersieri derste kullammn.

‘ Bagimsiz dersler

10 Yas ve Ostin (Ders 3 sonmsi)
Simdi dene

HATIRLATMA: Ogrencileri sinif olusturup eklediginizde ilerlemelerini takip
etmelisiniz. Ders 2'yi bitiren 6drenci ana sayfaya donip Kurs 3'ten devam
etmelidir.

Bu sekilde 6grenciler Ders 2, Kurs 3, Ders 4 ve Hizlandirilmis Kurs

bélimlerini bitirince code.org ile galismalarini tamamlamis olacaklardir.



3.CODE.ORG OGRETMEN HESABINDA OGRENCI

ILERLEMELERI TAKIP ETME

code.org hesabiniza giris yapip 6gretmen ilerlemesini tiklayiniz.

Ogretmen ana sayfa
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Ogrenci hesaplari ve
ilerleme

Ders Gelisiminiz

Ders planlari ve
kaynaklar

Ilgili sinifinizi bulup ilerlemeyi gériintiile kismina tiklayiniz

6-A Sinifi picture

ilerleme Durumu

Odrencileri Yonet

6

Ders 2

Hawyir 5

FGQXFM Dizenle

Sertifika yazdir

Sinifinizdaki 6grencilerinizin, belirlediginiz dersteki ilerlemelerini
gorebilirsiniz. Secilen kurs kismini degistirerek 6grencilerin diger
boélimlerdeki ilerlemelerini de gorebilirsiniz.

ilerleme Durumu Metin Yanitlar

ilerlemeyi Gortntale | Ders 2

Ders 2

5l
u

ELIF YILMAZ

DERYA KUTLU

MERT DEMIRKIRAN

ASLI TOPRAK

ALi DEMIR

ilerlemeyi Gorantle

Ders 2

Ders 2 v

'16 - 17' Bilgisayar bilimleri ilkeleri a
Unite 1: Infernet
Unite 2: Sayisal bilgi
Unit 3: Algorithms and Programming
cspd

Bilgisayar bilimleri temeller
Hizlandiriimig Kurs
Ders 1

ELIF YILMAZ

DERYA KUTLU

MERT DEMIRKIRAN

ASLI TOPRAK

ALi DEMIR

Baslatilmad

Islem devam ediyor

Ders2

Ders4

Matematik
Bilgisayar biliminde Cebir
Bilgisayar biliminde cebir Ders A
Bilgisayar biliminde cebir Ders B
other
csd1
feshinary
Saat Kodu
Anna ve Elsa ile kodiama yap v

0
AT |l |

tamamlanmad, fazla blok var

denenen en yiksek seviye



KURSU BITIREN BiR OGRENCI ANA SAYFAYA TIKLAYARAK
YONLENDIRDIGINiZ DIGER BOLUMLERE GECEBILIR. BOYLELIKLE
ARKADASLARINI BEKLEMEK ZORUNDA KALMAZ.

Ogrencinin bélimi dodru gecip gegmediginin hizli kontrollinii yapabilmek icin
asamalardaki renk énemli gériilmektedir. ilerleme durumu yazan yerde biyiitece
tiklayarak agagidaki gibi goérinume gecebilirsiniz.

Sari renk ise bolima tamamlayamamis ilerlemeye devam ediyor

Beyaz renkli olanlar ise hi¢ baslanmamis oldugunu géstermektedir.

Baslatiimad Islem devam ediyor tamamlanmad, fazla blok var . tamamland, harika

|
PGOOGGOGO@ Rl 2113 114 Dis Lie 117 Lie L 1o 120)

1 2 6 7 8 DIOIMN 2113111511617 118 | 19 ] 20

1= ! 8 9 101 7N 1211311516 117118 | 19 | 20

eo = 5 & ry 8 9 10 mn 12 1214 115116 17 18 | 12 | 20
000 O 00 OOOO0OCVLLOOD
000000000 OOO0OVOLVLOOD
(2131alslel7lelofwolnlnlislialis]ic]i7 R nlzol
© 0000000V OO0O0DVOL 0D

Istenilen bélimdeki ilerlemeyi gdrebilmek icin égrencinin hizasindaki
ilgili agsamanin Gzerine tiklanir. Ogrencinin olusturdugu kodlar ekrana
gelir.

Sahne 2: Gergek-yasam Algoritmalan: Kagit Ucakiar m m“;m

Coktan Secmeli

Ucgen ile baslayin Hangi resim bu algoritmay fakip etmez? agrenci
Uggenin altina kare yerlestirin ELIF ¥ILMAZ

Karenin altina baska bir dcgen daha yerlestirin o

Béliim 6-A Swmf

| Kendi dilinize cevirmeamiz icin bize yardim adin | De

3 MERT DEMiRKIRAN



NOT: ilerleme tiklandiginda “Teacher view is not available fort his
puzzle” hata mesaji ile karsilasiyorsaniz problem siteden
kaynaklanmaktadir. Arastirildiginda trafik yogunlugu sebebiyle
kaydedilemedigi yazmaktadir.

Ogrenci hesaplari ilerleme kisminda Istatistikleri gériintile kismina
tikladiginizda 6grencilerinizin tamamladidi seviyeleri ve olusturduklari
toplam kod satirlarini gérebilirsiniz.

— ...

Isim Tamamlanan seviyeler Kod satirlan
SEVVAL SINALOGLU 0 0

ORHUN TEMIZEL 23 64

AYCA HAYAT KOMAR 2 4

ONEMLI: Bu béliimde tamamlanan seviye daha énemlidir. Ilgili
ogrencilerin tespiti bu bolimden daha net belli olacaktir.

Ogrenciler evde kendileri de bagimsiz calisabilirler. Ogrenci resimdeki
bélimlerin son asamalarinda kendilerinin hayal edip olusturacagi oyun
tasarlayabilmeleri istenmektedir. Bu asamayi tek bir kod yazip(oyun
olusturmadan) bitise tiklasa bile basariyla gecmis sayiimaktadir. Ozelikle
ilgili 6grencilerimizin tamamladiklari bélimle ilgili son asamada bir oyun
tasarlamalarini saglamaliyiz. Bu sayede ilerleyen asamalarda 6grenci daha

glzel oyunlar tasarlayabilecektir.
ﬂ m iy ®
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Flappy Kod Sinarsiz oy un la. Oy in Laboratu.. Aktor
fancty du harika o

Star Wars Minecraft Donmus Klasik Labirent

4.CODE.ORG OGRENCI HESAPLARININ KODLABAFRA
HESABINA DAHIL EDILMESI.

Ogrencilerinizi code.org hesabina ekledikten sonra d§rencileri
kodlabafra code.org hesabina da eklemeniz gerekmektedir. Bu sayede
ilerlemeleri koordinatoérler de gorip ilge genelinde istatistik ve ilerleme
raporu hazirlayabileceklerdir.



Ogrencileri ilge code.org hesabina eklemek icin 6grenciler kendi
hesabina giris yaptiktan sonra code.org/join adresine girmelerini saglayin.
Acllan sayfada size verilen ilge hesabi bélim kodunu girip Go diigmesine
tiklamalarini saglayin. Bu islemi ilge hesabi ve il hesabi icin ayri ayri
yapmaniz gerekmektedir.

& C @ code.org/jc

Latfen égretmeninizin sizinle paylastigi kodu girin. Bu kod, "ABCDEF" &rnegindeki gibi & harf icerir.
FGQXFN

STUDIO

MERKEZ icin kayit oldunuz.

Hos geldiniz ALi DEMIR

Ders 2
Sahne 3: Labirent: Sira

Ders 2

Ders 2, okuma bilen 6grenciler icin tasarlanmistir.

Bu islemi tekrarlayarak 6grenciye birden ¢cok 6gretmen (hesap)
atayabilirsiniz. Eger 6grenciler kendi mail adresleri ile (iye olmuslarsa
yada baska bir 6gretmenin hesabindalar ise, bu islemi uygulayarak
dgrencileri kendi hesabiniza da ekleyebilirsiniz.



